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Summary: NiektA 3 re opowieA >ci nigdy siA™ nie koA„czA..., niektA 3 rzy 
bohaterowie nigdy nie umierajA.... NiektA 3 re historie sA... opowiadane 
nawet wtedy, gdy nie zostaje juA H nikt, kto mA 3 gA,by ich 
sA, uchaAf . 


OpowieA >Af, ktA 3 ra siA™ nie koA„czy 

**Fandom:** Mitologia celtycka (legenda o Ys) 

>Rzecz napisana na szA 3 sty dzieA,, Fikatonu na Mirriel.<p> 

~k ~k ~k 


><p>OPOWIEAŚAt, KTA"RA SIA~ NIE KOAfCZY<p> 

~k ~k ~k 


><p>W jej wspomnieniach piasek jest suchy, gorA...cy i drobny jak 
mA...ka, a powietrze pachnie solA... i wodorostami. Morskie fale 
rozbijajA... siA™ o skaliste wybrzeAHe, plujA...c naokoA, o pianA..., a 
dalej a€" dalej niAH plaAHa, dalej nawet niAH miasto a€" wysoko w 
gA 3 rze, ponad biaA,A... A>cianA... wapieni, zieleni siA™ trawa. SA, oA„ce 
odbija siA™ od wzburzonej powierzchni wody i wA, aA >nie takie, 
roztrzaskane na skrzA...ce siA™ ognistA... czerwieniA... kawaA,ki, podoba 
siA™ jej na jbardzie j . <p> 

W snach Dahut czasami jeszcze siada na brzegu i zanurza stopy w 
ciepA,ej wodzie. MyA>li, AHe niczego nie kochaA, a bardziej jak morza 
i Ys. A»e jeA>li kiedyA > przyszA,oby jej umieraAi, to jedyne, czego 
nie mogA, oby zabraknA...Ai w A >wiecie zmarA,ych, to wA, aA >nie tego: 
morza i jej miasta. 

Potem siA™ budzi. Przeczesuje dA,ugie, biaA,e wA,osy i wpina w nie 
bA, yszczA...ce ozdoby, tak drobne, A He wydajA... siA™ magicznym, 
A>wietlistym pyA, em w jasnych pasmach. Przeguby rA...k i kostki ozdabia 
fantazyjnie skrA™conymi bransoletami, ktA 3 re na jej skA 3 rze 1A >niA... 
jak lA 3 d w sA,oA„cu. LekkA..., unoszL.cA... siA™ wokA 3 A, sukniA™ spina 
fibulA... z rytym kabA, A...kiem; pamiA...tka po ktA 3 rymA> krwistym 



kochanku, gdy jej oczy i wA, osy miaA,y jeszcze kolor ziemi. PA 3 A°niej 
wstaje, pieA >ci dA, oniA... mokrA... taflA™ lustra i przechadza siA™ po 
paA,acu. Sunie przez zatopione w zielonkawym granacie korytarze, a 
delikatna, jakby tkana z samej bryzy, suknia unosi siA™ i faluje za 
niA.„, niby meduza. Potem wychodzi na zewnA...trz i spaceruje wzdA,uAV4 
wysokich na wpA 3 A, zniszczonych murA 3 w, siada na gA, adkim od wody 
kamieniu i zamiera w bezruchu. PiA™kna pani w na jpiA™knie jszym 
mieA >cie A>wiata. WyciA...ga rA™kA™, rozkA,ada szeroko palce, ale tutaj 
nie ma sA,oA„ca. Tylko ciemna, lodowata woda, ktA 3 ra unosi jej wA, osy 
i sprawia, A He te wyglA...da jA... jak biaA,y welon. 

MoAHe gdyby teraz rycerz w czerwieni ujrzaA, Dahut a€" szuka jA...cA... 
A>ladu sA, oA„ca na dnie morza a€" moAHe nawet zlitowaA,by siA™ nad 
czarodzie jkA..., siA™gnA...A, by po niA... rA™kA... i wyciA...gnA...A, na 
powierzchniA™. Ale tylko moAHe, bo w koA„cu Dahut to Dahut, a rycerz 
w czerwieni pewnie nigdy nie miaA, serca, ktA 3 re mogA, oby na ten 
widok skruszeAf. 

WiA™c Dahut siedzi na swoim kamieniu i patrzy w gA 3 rA™. Czasami 
prA 3 buje A>piewaAf, ale jej gA,os, tak piA™kny na powierzchni, w 
wodzie nie przypomina jakiejkolwiek mowy. Po jakimA> czasie w pieA >ni 
zaczyna brakowaAf sA,A 3 w, zostaje tylko niepoko jA...ca melodia, ktA 3 ra, 
moAlae jeA>li doszA,aby do ludzkich uszu, moAHe mogA, aby kogoA > do 
Dahut zwabiAf . 


End 
f ile . 



